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Groupes ACMSH

Avec un médiateur, les enfants découvrent |'univers de la voile et de la course au large. Ils expérimentent
la navigation en mer grdce aux manipulations ludiques : voiliers radiocommandés, cinéma 4D, course
virtuelle...

dés 10
ans

6-8
ans

A I'aide de cartes, les enfants doivent reconstituer Les enfants testent leur sens de la stratégie

le plus de sous-marins possible. Mais attention, les en rejouant la libération de la base de Keroman
joueurs peuvent empécher les autres de construire et ses environs.
leur sous-marin ! X X

dés 6 dés 6

ans ans
Inspiré du Time's Up, les enfants font découvrir Les enfants découvrent & travers un jeu de table que
et gagner des cartes & leurs camarades gréce au la navigation n’est pas facile sous la mer | Avarie de
vocabulaire de |'univers des sous-marins acquis moteurs, attaque d’ennemis, panne d’essence, le
pendant la visite guidée. parcours est semé d’embiches...
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1 visite découverte avec ou sans animation, du sous-marin Flore & son musée ou de la
Cité de la Voile Eric Tabarly.
1 découverte animée de la Cité de la Voile en autonomie Trophée des équipiers
(tarif visite/enfant + 4,50 €/enfant)




